EQ240 - Engenharia e Sociedade 1

Ementa: Prospecc¢édo de problemas na sociedade buscando solugdes de
engenharia.

Vetor: OF:S-5 T:02 P:00 L:00 O:00 D:00 PE:02 OE:00 HS:02 SL:02 C:02 EX:S
Pré-requisito(s): CE304
Carga horaria total: 60 horas (4 créditos) Tipo: Obrigatoria

Conteudo Programatico

Esta componente curricular pertence ao percurso formativo da Competéncia
Especifica 4 do Projeto Pedagogico do Curso.

Objetivos de aprendizagem:

Ao final da disciplina, o aluno deve ser capaz de:

i) Identificar oportunidades relacionadas a inovacgao tecnoldgica e social

i) Avaliar diferentes escalas de processos de acordo com a demanda

iii) Avaliar diferentes tecnologias e cenarios de mercado, considerando aspectos
sOcio-econdmicos

iv) Propor solucbes com espirito empreendedor

Proposta pedagdgica:

A trilha de aprendizagem da quarta competéncia especifica est constituida
por uma trajetoria extensionista a partir da qual as habilidades e os conteudos
relacionados a esta competéncia sdo desenvolvidos a partir de um projeto de
extensdo que perpassa as trés disciplinas desta trilha. A extensdo aqui
entendida como atividade indissociavel de pesquisa e de ensino que
compreende uma interface entre alunos, docentes e sociedade. Assim, a
relacdo dialdgica entre alunos e docentes com as comunidades, agentes
publicos, ou outras instituicdes de fora da universidade envolvidas deve ser
contemplada como parte intrinseca da experiéncia de aprendizagem. Neste
sentido, esta primeira disciplina busca desenvolver a capacidade do aluno em
explorar e identificar oportunidades existentes dentro da nossa sociedade que
possibilitem a criagdo de valor por meio de uma solucdo ligada a um
processo/tecnologia (no ambito da engenharia quimica) capaz de atender a
demanda levantada. Este desenvolvimento deve ser realizado em grupos de
trabalho, sendo dividido em trés etapas. A identificacdo da oportunidade
necessariamente ira requerer sua quantificagdo ou estimativa e também
devera estar ligada a demandas reais da nossa sociedade. A prospeccao da



oportunidade deve ocorrer fora do contexto universitario por meio de
enquetes/entrevistas/visitas/demandas de entidades as quais serao
discutidas em conjunto com os docentes da disciplina. Apés a validagdo da
oportunidade, a proxima etapa consiste em traduzir 0s requisitos da
oportunidade (funcionalidades/valor) em requisitos técnicos que permitam o
projeto de prototipos de produtos/processos. Sugere-se 0 uso da literatura
disponivel para esta etapa de familiarizacdo com as tecnologias e processos
e com as patentes existentes que possam restringir a proposta de solucdes.
Também sugere-se a definicdo sobre a escala para atender a demanda. Esta
etapa sera orientada pelos docentes em estudos dirigidos e com horas de
trabalho autbnomo esperadas. Por fim, na ultima etapa, a solugédo (prototipo
do produto ou processo) devera ser validada junto os consumidores da
solugcdo de onde a oportunidade foi levantada para eventuais ajustes finais e
para confirmar a estimativa/quantificacdo feita inicialmente sobre o valor
gerado.

Conteudos:

1. Engenharia Quimica e Sociedade: Introducdo (Tempo sugerido: 4 h)

1.1 Impacto da tecnologia na sociedade: Direitos humanos, Desenvolvimento sustentavel,
Responsabilidade social.

1.2 A importancia da ética na relagéo dialégica profissional e com a sociedade.

1.3 Introdug&o ao pensamento socioecondmico brasileiro.

2. Engenharia Quimica além dos muros (Tempo sugerido: 10 h)

2.1 Aspectos pluridisciplinar e multidisciplinar da Engenharia Quimica: as interconexdes do
conhecimento no &mbito da Engenharia Quimica.

2.2 Contextualizagdo de problemas sociais e a contribuicdo da Engenharia Quimica: estudo
de casos.

2.3 Fundamentos e metodologias de extensao universitaria.

2.4 Economia solidaria, Educacédo popular e Tecnologia social.

2.5 AglOes extensionistas na Engenharia Quimica: conhecimento de territorios e relacdo
dialégica com a sociedade: estudo de casos.

2.6 Nocdes de viabilidades cientifica, técnica, econdmica, social e ambiental.

3. Inovacgéo, preparacéo e fase ideia (Tempo sugerido: 18 horas)
3.1 Inovacao, inovacao tecnoldgica e suas fases

3.2 Montando a equipe

3.3 Levantamento de oportunidades

3.4 Processo de ideacao para requisitos de funcionalidade e valor

4. Fase Conceito (Tempo sugerido: 16 horas)

4.1 ldeia versus conceito: definicdo e reconhecimento de oportunidades
4.2 Concepcao de protétipo/processo

4.3 Apresentacao da solucdo (fase preliminar)

5. Fase Validacdo (Tempo sugerido: 12 horas)
5.1 Como diferenciar produto de protétipo



5.2 Apresentacdo para 0s usuarios da solugéo, com reflexdo e didlogo sobre a
funcionalidade e aplicabilidade da solugéo
5.3 Validagéo e corregéo sobre protétipo/processo elaborado e seu valor
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